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PROGRAM KESZITES LEPESEI

Programozasi nyelvek tipusai

Programozasi nyelvek felhasznalasi céljai
Alkalmazasok felilete

Programozési paradigmak

Forraskod, gépi kod

Programkod szerkeszték: UltraEdit, Notepad++ stb.

Integralt fejleszt6i kdrnyezetek (IDE) feladatai
(Eclipse, NetBeans, Visual Studio, PyCharm)

Projekt fogalma

Forditas és linkelés

Compiler és interpreter

Parancssor hasznalata a forditashoz

Futtatd keretrendszerek miikddése (Java VM, .NET)
Szoftvertesztelés feladatkore

Debug hasznalata hibakereséshez

PROGRAMOK FELEPITESE,
FO ELEMEI

Utasitas fogalma

Utasitas blokk
Programok eleje és vége
Megjegyzések
Operatorok

Adattipusok szerepe a nyelvben
Tipuskonverzio

Véltozdk hasznélata
Kdényvtarak

Input és output miveletek
Konstansok

Osszetett tipusok
Tédmbok hasznalata

VEZERLESI SZERKEZETEK

Szekvencialis utasitasok

Logikai kifejezések felépitése
Osszetett logikai kifejezések
Elagazasok (if, else)

Tdbbiranyu eldgazasok (switch, case)
Ciklusok

Szamlalos ciklusok (for, for each)
Eloltesztel6 ciklusok (while)
Hatultesztel6 ciklusok (repeat-until)
Kiugras ciklusokbdl (break, continue)
Ugrasok a kédban (goto)

Program végrehajtasanak befejezése (return, exit)
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MODULARIS PROGRAMOZAS

Egység fogalma (unit, component)

Modul fogalma (module, package, library)
Modulok kozoétti kapcsolatok

Eljarasok

Flggvények

Deklaracio és definicio

Visszatérés hivasbdl, visszatérési érték
Paraméterek

Standard eljarasok és fuggvények

ALGORITMUSOK

Elddntés

Keresések (linearis, binaris)
Kivalogatas

Osszegzés

Szélséérték keresés

Rendezések (kivalasztasos, buborék)
Szétvalogatas

Metszet

Unid

HIBA ES KIVETELKEZELES

Hibak tipusai (forditasi, futtatasi)
Defenziv programozas fogalma
Program lefutasanak statusza
Hibakezelés céljai

Kivétel fogalma

Egyszerilsitett hibakezelés
Kivételkezelés kulon blokkal (try-catch)

OBJEKTUM-ORIENTALT
PROGRAMOZAS ALAPJAI

Objektum-orientalt programozas fogalma, elényei
Objektum, osztaly, példany fogalma

Az osztaly részei: attributumok és metddusok
Specialis metédusok: konstruktor és destruktor
Lathatésag

Oroklédés




